
START

a

pom=a

Page 1

Algoritam

STOP

10/9/2008

BB

Алгоритам за замену садржаја две меморијске локације a и b

а,b

b

a=b

b=pom

УЛАЗ:
Корисник уноси на тастатури податак који се смешта
у а променљиву на адреси а

УЛАЗ:
Корисник уноси на тастатури податак који се смешта
у а променљиву на адреси b

ОБРАДА:
У помоћну променљиву pom се смешта податак из 
променљиве а

ОБРАДА:
У променљиву а се смешта податак из променљиве  b 

ОБРАДА:
У променљиву b се смешта податак из помоћне 
променљиве pom  

ИЗЛАЗ:
Програм штампа на екран садржаје меморијских
променљиви са адресама а и b
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Алгоритам за циклично померање садржаја три меморијске локације a, b и c

а,b,c

a=b

c=pom

УЛАЗ:
Корисник уноси на тастатури податke који се 
смештаjу у променљиве на адресама а, b, c

ОБРАДА:
У помоћну променљиву pom се смешта податак из 
променљиве а

ОБРАДА:
У променљиву а се смешта податак из променљиве  b 

ОБРАДА:
У променљиву c се смешта податак из помоћне 
променљиве pom  

ИЗЛАЗ:
Програм штампа на екран садржаје меморијских
променљиви са адресама а   b   c

b=c

ОБРАДА:
У променљиву b се смешта податак из променљиве  c 
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